Lasnyckel

Batman - Kampen mot draken

Bearbetning: Michael Teitelbaum

[11.: Steven E Gordon

Den vilbekante superhjalten Batman dyker tillsammans med tva superhjaltekollegor upp i
ett lattlast aventyr dar en drakstaty plotsligt far liv.

Innan du laser

Titta pa omslaget. Du ser antagligen vem boken handlar om redan innan du last titeln? Vad
vet du om Batman? Kanner du igen de andra superhjiltarna som syns pa omslaget? Titta
ocksa pa baksidan och lds baksidestexten. Vad gor drakar farliga?

Medan du laser

Innan berattelsen borjar presenteras superhjaltarna. Vad betyder deras namn som
superhjaltar? Vilket superhjaltenamn skulle du valt at dig sjalv?

S 6-7

Kommer du ihdg vem Bruce Wayne var av superhjaltarna? Varfor ar han inbjuden till
festen tror du?

Bruce tycker draken ser intressant ut - vad tycker du?
$8-9
Bruce fragar sig hur draken plotsligt kunde bli levande - varfor tror du den fick liv?

$10-11

Vad ar Batmans hemliga gomstélle for slags plats?
Hur kan Gotham-borna veta att Batman ar pa vag for att radda dem?

$12-13

Batmans vapen, som ar format som Batman-symbolen, kallar han Batarang. Varifran tror
du han kan ha fatt idéen till namnet?

Vad tror du draken gor nu?

S 14-15

Vem skickar Batman signalen till?

S16-17
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Hur lang tid tror du det kommer att ta for Superman att flyga till Batman?

$18-19

Hur tror du Superman kommer att hjalpa Batman? Vilken av hans krafter kan fungera for
att bekdmpa draken?

S$20-21

Stalmannen blir inte skadad av eld men han rar inte pa magin. Det finns en annan sak man
brukar siga att Stalmannen inte tal - kdnner du till vad det &r? Vad hander nar han
kommer i kontakt med det?

$22-23
Vad finns det for fordelar med att ha ett osynligt jetplan?

S 24-25

Hur tror du Batmans plan ser ut? Hur kan han anvanda sin bat-kabel, hur kan Superman
gora nytta och hur ska Wonder Womans lasso anvandas?

S$26-27

Ar ndgons insats viktigare dn den andras for att besegra draken?

S 28-29

Vad tror du draken tankte nar Wonder Woman laste dess tankar? Hur far hon den att sta
emot den onda magin tror du?

$30-32

Ar den onda magin borta nu? Var kom den fran tror du?
Skulle samhallet dar du bor behova superhjaltar tycker du?

Efter lasningen

Vad minns du tydligast fran boken?
Vad tyckte du bast om i boken? Ar dar ndgot du inte tyckte om eller undrar éver?
Vilken av Superhjaltarna ar din favorit?

Titta i borjan av boken igen dar de tre superhjaltarna presenteras. Som superhjaltar har de
makt men hur ser det ut i deras vanliga liv? Har de makt aven dar?
*

Skapa en egen superhjalte! (Eller varfor inte en egen drake?)

Du kan ta listan nedan till hjalp for att forma din karaktar:

Namn:

Alder:

Bor:

Kladsel (farger mm):

Hemliga vapen eller utrustning:

Egenskaper:

Specialférmaga:

Svaghet:
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Medhjalpare:
Fiende:

Skapa berittelser dar din karaktir dr hjalte! Ar det svart att komma igdng s tink dig att du
sitter i klassrummet en helt vanlig dag. Plotsligt 6ppnas dorren och dar star din
superhjalte! Hen tittar pa dig och ropar... Ja, vada? Vad vill hen? Bara skriv allt som faller
dig in under minst 5 minuter utan att tinka pa om det ar bra eller om du stavat ratt. Slapp
fantasin 16s s kommer idéerna!

Ni kan ocksa skapa beréttelser tva och tva dar ni later de superhjaltar (drakar) ni skapat
motas. Vad hander?

Mala bilder till din superhjaltes (drakes) varld. Du kan t ex lagga dig pa ett stort papper och
be nagon rita av din kroppskontur. Anvand sedan mallen for att "kla” den med en
superhjaltedrakt du skapar.

*

Superhjaltar...

... ar bra pa sa valdigt manga saker. Berdtta om en sak du skulle vilja vara riktigt bra pa. Du
kan utveckla berattelsen genom att fantisera om hur ditt liv skulle vara om du var riktigt,
riktigt bra pa den saken.

... ar med om hemska saker. Berdtta om den varsta dagen i ditt liv. Ibland ar det svart att
prata om hemska saker men det kan ocksa kdnnas skont. Tank efter om du vill beratta och
vem du skulle vilja dela minnet med i sa fall.

... ar med om manga dventyr. Berdtta om nagot som var ett aventyr for dig. Det behover
inte handla om att fanga skurkar utan mer nagot som du upplevde som ett dventyr.

*

Vet du vad "fan fiction” ar? Det &r ndr man gor egna beréattelser om en karaktar som nagon
annan skapat. Ta reda pa sa mycket du kan om en superhjalte och lds nagra serier som
handlar om denne, skapa sedan ett eget aventyr som handlar om din utvalda superhjalte.
Till dig som ar larare: 1as Skolverkets modul om serier
http://www.divaportal.org/smash/get/diva2:857466 /FULLTEXTO01

*

Runt omkring oss finns ofta statyer som vi kanske inte alltid lagger marke till. Ga pa
statyjakt i din omgivning! Valj ut en som du kan skapa en berattelse kring! Vad skulle
hdanda om den statyn vacktes till liv? Om du vill kan du kolla pa kommunens hemsida om
det finns ndgon information om statyn.

Om du skulle skapa en staty till din skolgard, hur skulle den se ut?
*

Har du hort talas om Sankt Goran och draken? De finns med i en legend som handlar om
hur Sankt Goran besegrade en hemsk drake och befriade en hel stad. [ storkyrkan i
Stockholm och i Gamla stan kan du se dem som staty. Berattelsen finns i olika versioner att
lana pa biblioteket. Be bibliotekarien plocka fram nagra olika versioner - vilken version

tycker du bast om?
*

Hegas arbetsmaterial kallar vi Lasnycklar - med fokus pa samtal och bearbetning. Vi vill att
bockerna ska racka lange och att lasaren ska aktiveras pa olika satt och pa olika plan.
Ibland fokuserar Lasnyckeln mest pa innehallet, ibland mer pa genren, spraket eller
formen, det beror pa vilken titel det giller.
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Valj ut fragor och uppgifter utefter vad som passar din klass/barngrupp. Jobbar du med
yngre barn far forstds skriv-uppgifter forvandlas till ndgot annat. Uppgifterna kan
anvandas individuellt eller gemensamt i t ex boksamtal. Antingen jobbar ni med dem under
lasningens gang, eller efterat. Svaren pa de flesta fragorna finns i texten - det finns inget
faciti den har Lasnyckeln.

Mycket lasnoje!
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